Schématisation des roles tenus par les ingénieurs pédagogiques du projet The Campus

Projet d'outil de géolocalisation
o ——
(campus du Mirail)
Participation a I'organisation de la
journée d'accueil du nouveau <
personnel enseignant
[ projets de visites virtuelles ]4—

sur l'interculturalité

2021/2022

Participation a I'organisation de
retours d'expérience

T

Diffusion d'outils et de ressources
sous licence libre

}

Création d'une mallette pédagogique <

Logiciels pédagogiques et
formations liées

Evénements liés a l'innovation
(ANSTIA, Jipes, AIPU)

A

Matériel pédagogique innovant
(casques de réalité augmentée,
solutions sans fils ...)

Formations suivies et visites de lieux
d'innovation

Accompagnement des
enseignants
dans leurs projets d'innovation
(Action 7)

V—J_V

Projets locaux AAP The Campus

- Aide a la rédaction des syllabus

- Co-design et aide a la scénarisation
- Structuration des cours dans
Moodle

- Dynamisation des cours

- Introduction des interactions

- Introduction de la collaboration

- Introduction de I'évaluation aux
apprentissages (évaluation
formative)

- Introduction des outils numériques
- Création et construction de
Situations d'Apprentissage et
d'Evaluation

- Introduction de la métacognition

- Mise en place puis aide a l'analyse
d'indicateurs (learning analytics)

- Soutien & la démarche réflexive
professionnelle

Formations et ateliers
au matériel et aux
logiciels pédagogiques

A

Tutoriels
technico-pédagogiques

Formations et ateliers
technico-pédagogiques

A

A

/

Ingénieurs pédagogiques

The Campus

Animation du réseau
des référents
numériques

Communication des
actions de nos services
(ENT, mels)

A

Organisation
d'événements et de
retours d'expérience

A

Diffusion
d'informations

Co-construction
de cours inclusifs

_ | Formations - projet d'ateliers

-

pour les enseignants

Mise en oeuvre de l'accessibilité
numérique
(sites, Moodle, ENT)

e s

Rencontres d'informations
avec les départements

Aide a la rédaction des
référentiels

\

Analyse des données sur |'évaluation
des apprentissages

ﬁ-_

—>_—

Octeus 2: reprogrammation des | _
cartes électroniques a distance |
- Virtualisation des
TPs
Publication des résultats |
L -
d'expériences
- Digitalisation des
Aide a la scénarisation expériences scientifiques
<l
des TPs virtuels i
— Participation & la mise en
> e :
Réalité virtuelle et | oeuvre des expérimentations
z 2 z -
réalité augmentée
> Formation des enseignants

aux logiciels

EX

MINISTERE

DE 'ENSEIGNEMENT
SUPERIEUR,

DE LA RECHERCHE
ET DE 'INNOVATION

L

L'OCCITANIE AGIT
T

Financé par
I'Union européenne
NextGenerationEU | L'EUROPE S’ENGAGE

Mise en place d'outils pour
I'évaluation des traces d'apprentissage
(Action 8)

Permanence d'aide a I'utilisation de la
plateforme LMS

Collaboration avec les services locaux
pour I'achat de matériel
(DS, Service infrastructure et matériel,
Service audiovisuel)

\

Formation des personnels au matériel
pédagogique

;i Atelier comodalité I

Administration de la plateforme
OcTeUS
pour I'enseignement des Objets
Connectés (loT)

UNION EUROPEENNE

Equipement de salles pour captation
agile (action 3)

—

au matériel

Formation des enseignants
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